Spéle “ES zinu ES”

Svinot 20 gadus kop$ Latvija iestajas Eiropas Savieniba, Eiropas Komisijas parstavnieciba
Latvija piedava spéli, lai ikviens varétu gan parbaudit savas zinaSanas, gan paplasinat tas par
daudzajiem jautajumiem, kas raksturo ES un tas darbibu.

Spéle pieejama dazadam vecuma grupam — bérniem un jaunieSiem lidz vidusskolas vecumam, ka
ar1 pieaugusajiem. “ES zinu ES” spélei ir vairakas versijas, lai to var sp&lét art publiskos
pasakumos visas dienas garuma (bérnu spélei — 3 versijas, picauguso spélei — 5 versijas, katra
spelé ir 10 jautajumi).

Atkariba no apstakliem un spéles vaditaja rocibas, spéli var spélét ka viktorinu vai veidot
interaktivaku pieredzi, kad sp€les dalibnieki nostajas uz pareizas atbildes laukuma. Sis
instrukcijas nosléguma ir pareizo atbilzu kartiSu/ laukumu dizaini, lai varat tos izdrukat.

Spélei biis nepiecieSams arT ekrans un dators spé€les jautajumu/ pareizo atbilzu radiSanai. Spéle
sagatavota pdf formata, lai uz visam iericém ta atspogulojas vienadi.

Spélei nepieciesams vaditajs, kas izstasta noteikumus, nosaka spéles gaitu, izsniedz rekvizitus un,
ja iesp&jams, pabeidzot spéli, pasniedz balvas.

Spéles rekviziti:

1. Burti. Pareizo atbilzu kartites vai spéles laukuma norades A, B, C, D (turpmakais apraksts
speles versijai, kur speletaji savas izvéles norada nostajoties uz pareizas atbildes laukuma).
Burtus izdruka (péc iespgjas lielaka formata) un novieto uz gridas, noradot spéles laukumu.
Burti nozZimé atbilzu variantus, uz/ap kuriem sp&létajiem janostajas, ienemot to burta atbildes
lauku, kas spéletajam Skiet pareizs.

no

Grozini vai spainisi, kuros katrs sp€les dalibnieks kraj savu pareizo atbilzu pieradijumus.

3. Ciekuri, akmentini vai zZimuli — tie var biit arT dazadi biroja piederumi. Jebkas, kas pieejams un
noder ka pareizo atbilzu krasanas rekvizits.

Spéles noteikumi:

Spéli var spélét 4 1idz 8 dalibnieki vienlaikus.

Vaditajs izsniedz spélétajiem grozinus un pie sevis novieto pareizo atbilzu rekvizitus.

Uz ekrana redzama spéle pilnekrana (full screen) rezZima.

Uz pirma slaida atainots sp&les nosaukums — “ES zinu ES”. Spéles vaditajs izstasta spéles
noteikumus un gaitu.

Spéle sakas, kad spéles vaditajs uzdod pirmo jautajumu.

Atbildot uz jautajumu, spéles dalibnieki nostajas uz, vinuprat, pareizas krasas laukuma (A,
B, C, D — katram atbilzu variantam savs burts).

Nakamais slaids demonstré pareizo atbildi. Sp€les vaditajs, atbilstosi savam zinasanam,
nokoment€ to un izsniedz pareizas atbildes rekvizitu visiem spéles dalibniekiem, kuri stav
uz pareizas atbildes laukuma.

Ta spéle turpinas — par katru pareizi atbildétu jautajumu spéles dalibnieki sanem pareizas
atbildes rekvizitu.

Kad spéle noslédzas, katrs saskaita sava grozina esoSos pareizo atbilzu rekvizitus.
Speletajs, kuram ir visvairak pareizo atbilzu, sp&le uzvar.

Spéles organizatori un vaditaji, izvert§jot savas iesp&jas, nosaka, vai spelé uz erudicijas
azartu vai cinoties par balvu.















